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教授的起居室

——現在

致巴黎孤儿：

親愛的朋友們：

今天，巴黎世博會就要開幕了。

多麼輝煌的日子，為了讓4月14日這一天更加難忘，

我昨晚從機械展覽館偷走了180克拉的“帝國”巨鑽。

在城市正午的鐘聲敲響前找到它。將鑽石帶給我的那

群人此生都將衣食無憂。

祝你們好運，傳說中的寶藏獵人。

PS:信件背面的地圖上有一些地址是錯誤的引導。

不要浪費時間調查這些地點。

如果你準備著手調查，

先去找到訓犬人。

亞森•羅賓

节目单

欢  迎  来  到

马 戏 团

收到指示才能

打開這本節目單。

60’

亚森·罗宾和
白色巨钻

你們是巴黎孤兒院收養的孤兒，

終日無所事事，飢腸轆轆。

然而，萬事皆有轉機。

這一天，你們之中的一人發現門

上釘了一封奇怪的信……

將這張卡牌翻面。
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整個下午，推銷卡車穿過鎮上的街巷，一
個男子舉著擴音器高聲嚷嚷，宣佈狄奧森馬戲團已經抵達。 太棒了！無論男女老少，鎮上的所有居

民都收到了第一場馬戲的免費門票！

好戲就要開場啦！

請啟動APP，選擇“拯救馬戲團”，
然後點擊“開始”。你的入場門票位於本卡牌背面。
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舉止乖張的亞西比德·湯普斯

教授著迷于研究各種形態的時

間。他是你的朋友，邀請你來

他家做客，好體驗他的最新發

明！你到他門前的時候，天空

仍在隆隆作響。

你進了門，卻哪裡都找不到

他。鄰居告訴你閃電剛剛擊中

了他的屋子。 

將這張卡牌翻面。
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重要：在遊戲開始前，請不要查看冒險牌庫內容

教學牌庫（10張卡牌）

第一次冒險前，請先進行教學冒
險。

拆封後，請將教學牌庫放在0號位
置。

3場正式冒險（180張卡牌+3張紙）

難度：   難度：    難度：    

每一套牌庫均為一個合作的冒險劇本。 
玩家全情投入冒險，有1小時的時間來完成自己的任務。 

在這1小時內，玩家必須克服重重挑戰和障礙。

 遊戲總覽

1 / 10

歡迎來到《大搜查！》

這個教
學關卡

旨在讓
玩家快

速熟悉
遊戲

的機制
。當你

完成這
場冒險

後，你
可以

開始體
驗其他

的遊戲
劇本了

。

這是你
的第一

次冒險
。你被

邀請來
到大

搜查秘
密協會

進行一
次採訪

，來到
一座

辦公大
樓的頂

層。協
會主管

假笑著
歡迎

你，然
後將你

留在一
個平平

無奇的
房間

內，鎖
上大門

離開。

請啟動
APP，

並選擇
教學劇

本，然
後點

擊開始
（ ）。

你有十
分鐘的

時間來
逃出這

兒！現
在，

請將這
張牌翻

面。

教學劇本3.0
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时光冒險

遊戲配件

u 10歲及以上 

u 60分鐘 

u 1-6人遊戲

掃碼關注並
回覆 

“我要作弊”
獲取答案。
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歡迎來到《大搜查！》
這個教學關卡旨在讓玩家快速熟悉遊戲的機制。當你完成這場冒險後，你可以開始體驗其他的遊戲劇本了。
這是你的第一次冒險。你被邀請來到大搜查秘密協會進行一次採訪，來到一座辦公大樓的頂層。協會主管假笑著歡迎你，然後將你留在一個平平無奇的房間內，鎖上大門離開。
請啟動APP，並選擇教學劇本，然後點擊開始（ ）。
你有十分鐘的時間來逃出這兒！現在，請將這張牌翻面。

教學劇本3.0
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請啟動AP
P，並選擇

教學劇本
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擊開始（
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鐘的時間

來逃出這
兒！現在

，

請將這張
牌翻面。

教學劇本3.0
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你被鎖在這個鬼地方了。有一些物件在你周圍。你現在可以查找牌堆，將辦公室中五個
數字對應的卡牌翻開。

辦公室

一個電子螢幕，可惜沒有通電。你可以將這個道具和一個藍色數字組合起來，即把這張卡牌的編號與該藍色數值相加。 如果數值之和恰好為牌堆中某張卡牌的編號，將那張卡牌翻開。

42

一把鑰匙。
你可以將這個道具與一個 紅色數值 相加。如果數值之和恰好為牌堆中 某張卡牌的編號，將那張卡牌翻開。你可以在APP中點擊 符號，輸入該卡牌編號 11 來獲得提示。

11

42

11
11

42

每張卡牌上都有一個獨特的
數字，你可以在開始游戲前
查看數字來確認牌庫是否
齊全。

為了更快地學習遊戲，我們推薦你先體驗教學劇本冒險，它將使你對遊戲規則有
所了解。 
玩家甚至可以直接體驗教學劇本，再閱讀本規則手冊。 
按照以下步驟操作即可：
u  將冒險起始卡（帶有冒險標題的卡牌）放在桌面中央，帶有文字的一面朝上。 
u  將其他卡牌正面朝下組成牌庫。 
u  啟動APP（詳見第7頁“APP”），選擇教學冒險，並將設備放在所有玩家都能方便

拿取的地方。 
u  一位玩家大聲朗讀起始卡上的文字，然後開始APP上的計時，並將卡牌翻開。遊戲開

始！ 

注意：你可以在遊戲過程中記錄筆記。

準備遊戲

遊戲規則

在起始卡的背面，是這次冒險的第一個房間。在這
個房間中，有一些數字或字母，代表牌庫中對應的
卡牌（數字或字母標記在卡牌背面）。 

每當玩家在房間卡牌上看到數字或字母時，必須從

牌庫中查找對應編號的卡牌，並將其翻開。 

翻開的卡牌正面朝上放在桌面上，以便所有玩家查
看。

本遊戲以真實時間進行（卡牌和APP同時使用）。
玩家們必須組成一隊，協力合作以取得遊戲勝利。 

玩家們可以選定其中一人來找尋並且翻開卡牌，也
可以將牌庫分給各個玩家。

玩家不能將牌庫直接攤開在桌面上。

正面正面
背面背面
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這是一個電網，其上方每個接頭間隔5公分。
這是一個機關 。使用機關時，請點擊APP的 按鈕， 

然後輸入卡牌編號( 69 )。重要：在按下“OK”按鈕之前，你得找到
這個機關在房間中的作用。

69

35
69

42
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你被鎖在
這個鬼地

方了。有
一些物件

在

你周圍。

你現在可
以查找牌

堆，將辦
公室中五

個

數字對應
的卡牌翻

開。

辦公室

太厲害了
，螢幕現

在已經打
開。這能

幫

你離開這
兒。

丟棄 25 和 42 號卡牌。

你可以在
APP中輸

入螢幕上
顯示的4位

密碼。

48
4225

卡牌類型

遊戲內有各種類型的卡牌。 

道具（頂端為紅色或藍色）
道具有時能與其他道具產生互動。
（詳見第4頁”組合道具”）。 

道具 35  是置物櫃。

道具 11  是鑰匙。

機關（頂端為綠色） 
機關必須通過APP來使用  

（詳見第5頁“機關”）。

機關 69  有6個接頭。

按一下懲罰按鈕。

不對！

Q

一把鑰匙。

你可以將這個道具與一個 

紅色數值 相加。

如果數值之和恰好為牌堆中 

某張卡牌的編號，將那張卡牌翻開。

你可以在APP中點擊 符號，輸入該

卡牌編號 11 來獲得提示。

11

置物櫃上
了鎖。

你可以將
這個道具

和一個藍
色數值 

組合起來
，即把這

張卡牌的
編號與該

藍色數值
相加。

如果數值
之和恰好

為牌堆中
某張卡牌

的編號，
將那張卡

牌翻開。

35

其他卡牌（頂端為灰色）
這些卡牌包括：
u 畫著一個房間和其中道具的地點卡牌。 
u 道具間互動產生的結果。 
u 玩家犯錯時受到的懲罰。 
u 修正值（詳見第5頁“修正值”）。

右邊是一張地點卡牌。
中間為道具互動的結果。
左邊為懲罰。
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很好，置物櫃已經打開。丟棄 11 和 35 號卡牌。
請仔細查看圖片。置物櫃中有兩個 

有趣的信息。如果你發現了一個數字，
將那張卡牌翻開。如果你實在找不到線索，為什麼 

不使用APP的 功能呢？

46 3511

11 35

46

很好，置物櫃已經打開。

丟棄 11 和 35 號卡牌。

請仔細查看圖片。置物櫃中有兩個 

有趣的信息。如果你發現了一個數字，

將那張卡牌翻開。

如果你實在找不到線索，為什麼 

不使用APP的 功能呢？

46
3511

你疯了！
放我走！

按一下惩罚按钮。

14

按一下懲罰按鈕。

也許你能在馬戲團

裡當個小丑……

?丟棄卡牌

懲罰

組合道具

有些道具可以相互組合（例如鑰匙和門）。這種情況下，將兩張卡牌紅色或
藍色圓圈中的數字相加，然後尋找牌庫中該數值的卡牌。當然，字母和數字
是不可能相加的。

金科玉律：只有紅色數字和藍色數字可以相加。其他組合（例如紅+紅、藍+
藍、紅+灰等）都是錯誤的。

在部分卡牌頂部，玩家會看到一個數字或字母上帶一條斜線。玩家必須
立刻將對應數字的卡牌丟棄，在這局遊戲中不再使用該卡牌。

執行部分行動可能會浪費玩家的時間（一般是幾分鐘）。
如果玩家翻開一張懲罰卡( )，必須按照卡牌指令執行。
指令執行完畢後必須將該卡丟棄。

玩家決定將鑰匙 ( 11 ) 和置物櫃 ( 35 )組合起來。然後，玩
家從牌庫中尋找 46  號卡牌（11+35）並將它翻開。這樣的
組合奏效了：玩家打開了櫃子，發現了寶貴的線索。

玩家打開置物櫃( 46 )後，必須丟棄鑰匙    
( 11 )和置物櫃( 35 )。
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爸爸告訴我不要和

陌生人說話……

23

+?

+6

+6  是一
個修正值

，可以與
一個 

紅色數值
相加。

如果數值
之和恰好

為牌堆中
某張卡牌

的

編號，將
那張卡牌

翻開。

真不愧是
我們選中

的人。你
在機關

中運用了
電線，已

經成功恢
復了辦

公室中的
電力！ 

丟棄 16 、 46 和 69 號卡牌
。

25
46 69

16

這是一個電網，其上方每個接頭間隔5公分。
這是一個機關 。使用機關時，請點擊APP的 按鈕， 然後輸入卡牌編號( 69 )。重要：在按下“OK”按鈕之前，你得找到這個機關在房間中的作用。

69

這是一條10公分長的電線，兩端各有一個金屬環。
你可以將這個道具與一個 紅色數值 相加。如果數值之和恰好為牌堆中某張卡牌的編號，將那張卡牌翻開。

16

重要：誤用機關可能導致時間浪費，可能需要繼續進行本次冒險來
理解這個機關。

機關

修正值

部分卡牌帶有修正值。這些通常是帶有“+”符號的紅色或藍色數字，
紅色或藍色數字。這些數字不對應牌庫中的任何卡牌。這些數字必須用
於與另一個顔色的數字相加（詳見金科玉律）。

如果要啟動一個機關（頂端為綠色的卡牌），必須在APP中輸入該卡的編號（如果
這是個字母，則輸入字母下方的數字）。然後，APP會顯示該機關的內容，以及用
來啟動該機關的按鈕。玩家學會如何啟動機關之後，APP會指引玩家完成挑戰機關
的所有步驟，然後繼續遊戲。

在之後的遊戲中，玩家會掌握如何啟動機關 69 。中間的兩個接頭必須
用電線連接。所以請先按下APP的  按鈕，然後輸入數字69。接著，
選擇中央的兩個接頭，通過驗證之後，即可獲得數字 。現在，玩家
可以將這個數字與電線 ( 16 ) 相加，然後拿取卡牌 25  （16+9）。 

玩家已經恢復了電力 (卡牌 25 ) ，並獲得一個
修正值 ( +6 ) 。玩家可以將+6與一個紅色數字
相加，而不使用該卡的編號 ( 25 ).
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玩家可以通過App Store和安卓市場免費下載《大搜查！》（UNLOCK！）的電
子APP。這款APP可以幫助你管理剩餘時間、懲罰、密碼、機關和提示。本遊戲
必須配合APP才可進行！（APP下載之後，無需聯網也可使用。）在啟動APP
之後，請選擇使用的語言：選擇完畢後會進入冒險選擇畫面。

很好，置物櫃已經打開。丟棄 11 和 35 號卡牌。請仔細查看圖片。置物櫃中有兩個 有趣的信息。如果你發現了一個數字，將那張卡牌翻開。如果你實在找不到線索，為什麼 不使用APP的 功能呢？

46 3511

A  設置：打開“設置”窗口。
B  冒險：在套裝窗口點擊相應的套裝，以顯示冒險標題，點擊標題以啓動想要游玩的
冒險。提示：如果你未曾玩過《大搜查!（UNLOCK）》，建議從教學劇本開始遊戲。
C 啓動游戲：由此進入遊戲界面。

冒險選擇

APP

當玩家解出最後的謎題並停止計時器時，遊戲結束。玩家可以查看自己的得分和表現評價（0-5顆星）。

C

B

A

隱藏道具

遊戲結束

在遊戲過程中，不是所有道具都顯而易見。因此，你必須仔細查看卡牌來尋找
這些隱藏道具，偶爾會找到隱藏的字母或數字，可在牌庫中找到對應的卡牌。

注意：玩家如果卡住了，不知道接下來該怎麼做，可以使用APP中的“隱藏道
具”按鈕，根據玩家的進度，這會提示距離玩家最近的一個隱藏道具在何處。
在遊戲開始時還可以開啟自動幫助功能，幫助玩家找到隱藏道具。在這種情況
下，APP會在適當的時刻給玩家提示。

你看到隱藏的數字（16）了嗎？仔細看看置物櫃裡面。

提示

注意：在部分卡牌中，如果第一條提示提供的信息不充足，APP會提供第二條提示（和/或答案）給玩家。

玩家在遊戲過程中不知所措時，可以點擊
APP上的“提示”按鈕，再輸入翻開的卡
牌的編號，從而獲取提示。

帶有字母的卡牌，請輸入字母下方的數字
來獲取提示。如果字母下方沒有數字，則
無法獲取提示。
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A   剩餘的或已經過的事件（取決於不同的冒險）。
B   開始/暫停：開始遊戲或暫停遊戲。
C    提示：玩家可以輸入卡牌數字來獲取該卡相關的提示。
D   懲罰：如果玩家翻開一張懲罰卡牌，需要點擊此按鈕。這可能導致你失去幾分鐘的時間。
E    機關：啟動機關。
F  提示記錄：可以查看已獲得的提示/隱藏道具。 
G  隱藏道具：根據冒險進展，獲得隱藏道具的相關提示。

A   音樂：打開或關閉背景聲音。
B   計時器：打開或關閉計時器。
C   隱藏道具：開啓有關隱藏道具的自動幫助。
D   通知：開啓/關閉通知。
E  語言：選擇語言。

完成冒險後，會自動進入最終評價畫面。部分情況下會顯示本場冒險的結果。

A  遊戲結果：這些信息總結了玩家的冒險情況。第一行為總耗時和提示次數。第二行為懲
罰扣除的時間（括號內為懲罰次數）。

B    評價：根據玩家表現，給予0-5顆星的評價，由本場冒險的耗時和提示次數決定。
C  分享：將你的評價分享給朋友們（需要聯網）。

設置：

最終評價

游戲界面

A

B

D
C

E
G

F

C

A

B

玩家點擊“提示”或“機關”按鈕後，會進入一個數字鍵盤界面，用於輸入提示數字
或機關卡牌編號。

A   數字鍵盤：用於輸入數字。  按鈕可以刪除所有輸入的數字。
B   OK: 點擊“OK”按鈕以確認輸入的數字，並查看相關信息。
C   X:點擊該按鈕可以關閉數字鍵盤。

提示

APP

A

C

B

E
C

D
B

A
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本產品製作精良。 
但是，如果你的遊戲出現問題，請聯繫Asmodee China。你反饋的問題將會及時
得到解決。  

玩家輔助

建議有條理地進行遊戲：
u  將牌庫分給各位玩家，以便遊戲中更快地查找卡牌； 
u  仔細閱讀卡牌並且相互交流； 
u  如有要求，丟棄相應卡牌（並且檢查是否出錯，帶斜線

的數字或字母表示要丟棄對應的卡牌）。

卡住了嗎？

你可能需要繼續進行本次冒險來理解數字的組合、密碼或
者機關。但是：
u  如果一張卡牌太難，可以尋求該卡牌的提示（但這可能

會降低玩家的最終評價）； 
u  玩家可能錯過了一個隱藏道具。在APP內點擊“隱藏道

具”按鈕。

卡牌類型

金科玉律：一個紅色數字（道具或機關）只能和一個藍色數字（道具或修正值）相加，反之亦然。 

教學劇本美術：Arnaud Demaegd，中文翻譯：Peter Targaryen，中文校對：Francis Garland

製作人員

建議

道具 （門、鑰匙）

相加

幫 助

或

+?

+?

劇本：Aristide Bruyant

美術：Pierre Santamaria 
https://www.behance.net/pierresantamaria

劇本：Guillaume Montiage

美術：Cyrille Bertin
http://cyrille.ultra-book.com

劇本：Yohan Servais

美術：Legruth
http://www.mgueritte.com/

機關
修正值

相加
灰色卡牌

u  1個藍色數字（不是該
卡牌數字）

u  需要在APP內的輸入卡
牌編號

u  需要解開一個謎題

u  其他卡牌（地點、互動、
懲罰）


