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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

在你第一個回合中，執行旗幟召喚能力，且
整個劇本中，保證該旗幟在場並在你 3內

增加1張 1+ 卡牌

增加1張 2+ 1卡牌

增加2張 1+ 卡牌

使用3次不同的範圍效果攻擊能力，每次攻擊
至少3個敵人

增加2張“ 1，自身” 卡牌

將1 張 1- 卡 牌 替 換 為 1 張 
“ 1” 卡牌

在每次你充分 休息結束時，賦予
3內的1個盟友： 2

每 個 劇 本1 次，在你 回 合期 間 使
用，本輪獲得 2

每當你使用移動能力打開房門時，
附加+3

:

:

忽略物品的 效果並移除1張 1-
卡牌

將1張 0+ 卡 牌 替 換 為1張 1+  
“每有1個與目標相鄰的盟友，
附加+1 ”卡牌

人類 旗槍衛士



:
:

:
:

:
:

420

8

500

9

345

7

275

6

210

5

150

4

95

3

45

2

0

1

金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

將1張 1- 卡牌替換 為1張 1+
卡牌

將1張 1- 卡牌替換 為1張 0+
卡牌

將1張 0+ 卡牌替換 為1張 1+
卡牌

將2張 1+ 卡牌替換為2張 2+ 卡牌

增加1張 1- “獲得1 ”卡牌

每 當 你 將 要 獲 得 時，防止 該
狀態

在每次劇本你的第一個回合開始
時，你可以執行 3

將1張 0+ 卡牌替換為1張“將
本卡牌放入你的啟動區域。
你下次攻擊時，棄掉本卡牌
來附加+2 ” 卡牌

連續7輪宣布快速

從未成為攻擊目標

移除1張 2- 卡牌

增 加 1張 2+ “ ，自身”
卡牌

每當你短暫休息時，你可以橫置1
個未橫置的 物品但不產生效
果，以此來 1個其他的橫置物品

:

:

矮靈族 閃刃師
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

增加1張 2+ 卡牌

將1張 2- 卡牌替換為1張 0+ 卡牌

將1 張 0+ 卡 牌 替 換 為 1 張
1+ 卡牌

增加1張 和1張
卡牌

將1 張 1- 卡 牌 替 換 為 1 張
1+ 卡牌

忽略劇本效果

移除2張 1- 卡牌

在一輪中，移除7個

每輪放置或移除至少1個

當你佔據了 所在格的情況下，
以你為目標的所有攻擊獲得劣勢

每當你充分休息時，你可以將1個
移動最多3格

每當你短暫休息時，你可以 來
執行 ， ， 2，執行本能
力時如同你佔據了 的所在格

:

:

增加2張“ 1， 1個盟友”
卡牌

魔人族 死亡行者
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

將1 張 1- 卡 牌 替 換 為 1 張
1+ 卡牌

將1張 2- 卡牌替換為1張 0+ 卡牌

將1張 1+ 卡 牌 替 換 為 2張 0+  
“將你的1個角色標記往後移動
1個槽位”卡牌

將 2 張 0+ 卡 牌 替 換 為 2 張 3
卡牌

將 2 張 0+ 卡 牌 替 換 為 2 張 2
卡牌

增加1張 3+ 卡牌

增加1張 2+ 卡牌

在每個劇本結束時，你可以 棄 掉
最多2張除隨機物品 以外的戰利品
卡，以 此 來抽 取同等數 量的新戰
利品卡

增加2張“ 1，自身” 卡牌

劇本結束時，4個持續型能力的最後一個槽
位有你的角色標記

從不執行數值小於4的移動和攻擊能力，且每
輪執行至少1次移動或攻擊能力

每當你充分休息時，將你的1個角
色標記往後移動1個槽位

每個劇本你可以 攜帶額 外1個
物品

:

:

忽略劇本效果並增加1張 1+ 卡牌

忽略物品的 效果並增加1張 1+
卡牌

角獸族 流浪者
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1等級 ：
經驗 ：

金幣 ：經驗 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

將1張 0+ 卡 牌 替 換 為1張 1+
卡牌

將1張 0+ 卡 牌 替 換 為1張 1+
卡牌

增加2張 1+ 3卡牌

增加1張 2x “ ，自身”卡牌

忽略劇本效果

將 2 張 0+ 卡 牌 替 換 為 2 張 3
卡牌

每個劇本1次，當你將要給予自己
負面狀態時，防止該狀態

增 加 1張 1+ “ ，自身”
卡牌

每當你短暫休息時，你可以移除
3內1個盟友的1個負面狀態

每輪切換形態

每輪放逐至少1張能力卡牌

將1張 2- 卡牌替換為1張 0+ 卡牌

將1 張 1- 卡 牌 替 換 為 1 張
0+ “ ： ”卡牌

每當你執行帶有放逐圖示的行動
時，你可以棄掉1張卡牌來 你棄
牌堆中1張等級相等或更低的卡牌

:

:

哈洛蟲族 雙生者
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

在你第一個回合中執行召喚行動，使該召喚
物消滅至少6個敵人，且整個劇本中保證該召
喚物存活

將1張 1- 卡 牌 替 換 為1張 0+
卡牌

將1張 2- 卡牌替換為1張 0+ 卡牌

將1張 0+ 卡 牌 替 換 為1張
1+ “消滅 正在 進行攻擊的

召喚 物來改為附 加 4+ ”卡
牌

在你每次休息之前，你可以立即
消滅你的1個召喚物來執行 ，  
自身

每個劇本1次，當任何角色盟友將
要因為承受 而筋疲力盡時，你
可以承受 2來改為將其生命值
降低到1點

消滅至少15個你的召喚物

將1張 1- 卡 牌 替 換 為1張 0+
卡牌

增加1張 2+ 卡牌

在每次劇本開始時，你可以打出1
張等級1的手牌來執行該卡牌上的
1個召喚行動

增加3張“ 1， ” 卡牌

:

:

忽略劇本效果並增加2張 1+ 卡牌

乙太族 塑骨師
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

增加1張 3+ 卡牌

將1張 1- 卡牌替換為1張 1+ 卡牌

將1張 2- 卡牌替換為1張 0+ 卡牌

將1張 0+ 卡 牌 替 換 為1張 2+  
在與目標相鄰且無特徵的格子
中，創造1塊1格大小的冰凍地
形板塊

增加2張“ 1，自身” 卡牌

忽略 物品的 效果，且每當你使
用移動能力進入冰凍地形時，你可
以忽略其效果來附加+1

將1張 0+ 卡牌替換 為1張 1+
卡牌

每個劇本1次，當你將 要承受
時，你可以抵消該

將1張 1- 卡 牌 替 換 為1張 0+
卡牌

每輪 你棄牌堆中至少1張卡牌

使用1次移動能力進入至少10個不同格子，
隨後在同一個回合中，使用1次攻擊能力使
1個敵人承受至少 10

每當你獲得充分休息的治療時，
你可以 來附加+2

將1張 0+ 卡 牌 替 換 為1張 1+  
“ 1” 卡牌

:

:

冰角獸族 凍拳
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

增加1張 2+ 卡牌

增加2張“ 1，自身” 卡牌

每當你在選擇卡牌期間宣布了充
分休息時，當輪獲得 1

將1張 0+ 卡 牌 替 換 為1張 1+  
“ 1” 卡牌

將1張 1- 卡牌替換 為1張 0+
“+1 ”卡牌

在你每次休息開始時，啟動的 卡牌數量
超過你棄牌堆的卡牌數量

從未承受攻擊傷害，且成為至少5次攻擊的
目標

將1張 1- 卡牌 替 換 為 2張  
3 卡牌

:

:

增加2張 1+ “如果你本輪執行
過 行 動，改為 2+ ”卡牌

增加1張 1+ 卡牌

忽略物品的 效果，並且，每當
你將要獲得 時，防止該狀態

當你佔據水域格，或目標敵 人佔
據水域格的情況下，你執行的所
有攻擊獲得優勢

深潛族 覆浪者
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

增加2張 卡牌

增加1張 2+ 卡牌

增加2張 卡牌

每當 你 將 要 獲 得 時，防止該
狀態

增加1張 1+ “ 1，自身”卡牌

每當你充分 休息時，你可以自定
先攻值，在所有能力卡牌均翻開
之後 選擇你的先攻值，並且你決
定本輪你的召喚物如何執行它們
的能力

在同一輪中 4個不同的召喚物

每輪

移除1張 2- 卡牌和1張 1+ 卡牌

將1 張 1- 卡 牌 替 換 為 1 張
0+ “在本次攻擊能力之後，

賦予1個你的召喚物： 2”
卡牌

:

:

將1 張 0+ 卡 牌 替 換 為 1 張
1+ “ 在 本 次 攻 擊 能 力 之

後， ”卡牌

在你每次短暫休息結束時，你可
以

無拘智械 蜂巢主腦
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

忽略劇本效果

移除1張 2- 卡牌

將1張 1- 卡 牌 替 換 為1張 0+  
“與目標相鄰且無特徵的格子
中，創造1塊1格大小的有害地
形板塊”卡牌

將 2 張 0+ 卡 牌 替 換 為 2 張 
2 卡牌

將2張 1+ 卡牌替換為2張 2+ 卡牌

增加2張 1+ 卡牌

每當你充分休息時，你可以摧毀1
個相鄰的障礙物來獲得

將1張 0+ 卡牌替換 為1張 1+
卡牌

增加2張 1+ 卡牌

你和所有盟友不受你創造的有害
地形的影響

在同一個回合中使敵人移動經過6個你創造
的不同的有害地形格子

每輪創造或摧毀至少1塊障礙物或有害地形
板塊

移除2張 1- 卡牌

:

:

每當你短暫休息時，你可以 來
執行 ， 1個佔據有害地形或
與其相鄰的敵人

岩心族 炎爆碎石者
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

忽略劇本效果

將1張 2- 卡牌 替 換 為1張 1-
卡牌

將1張 0+ 卡 牌 替 換 為1張 0+     
      卡牌

將2張 1- 卡牌 替 換 為 2張 0+  
“翻開目標怪物能力牌庫頂的1
張卡牌”卡牌

每當揭示新房間時，你可以翻開
怪物攻擊修正牌庫和所有盟友的
攻擊修正牌庫頂的1張卡牌

增加1張“ 2， ， 1個盟
友” 卡牌

將2張 1+ 卡牌 替 換 為 2張 2+
卡牌

在5個不同的聲波能力中各花費5

在你每個回合結束時，獲得 之前，始終
擁有0

移除4張 0+ 卡牌

增加1張 1+ “獲得1 ”卡
牌

每當你短暫休息時，你可以 來 
執行 ， 3並 來執行 ， 

3

在每個劇本開始時，你可以獲得
來獲得2

:

:

岩心族 破碎歌者
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

地圖上有1個數值20以上的 陷阱

將2張 1+ 卡牌 替 換 為2張 2+
卡牌

增加2張“附加 2或 2” 
卡牌

忽略劇本效果

每當你進入陷阱格時，你可以選
擇不觸動該陷阱

將1張 1- 卡牌 替 換 為1張 0+  
“在目標的相鄰空格中創造1個

2陷阱”卡牌

每當你充分 休息時，你可以在相
鄰空格中創造1個 1陷阱

在每個劇本開始時，你可以在相
鄰空格創造1個 2陷阱

將 1 張 1- 卡 牌 替 換 為 1 張
0+ “在目標 的 相 鄰 空 格 中

創造1個 1陷阱”卡牌

使用1個能力使敵人移動經過至少7個陷阱

移除1張 2- 卡牌

:

:

將 2 張 0+ 卡 牌 替 換 為 2 張
0+ “在你 2內的1個陷阱

上附加 2或 2”卡牌

魔鼠族 陷阱師
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

每輪灌注

忽略劇本效果並移除2張 0+ 卡牌

將1張 1- 卡 牌 替 換 為1張 0+
卡牌

將1張 2- 卡牌 替 換 為1張 1-
卡牌

將1張 0+ 卡 牌 替 換 為1張 0+  
“ ，自身”卡牌

將2張 0+ 卡牌替換為2張 3
卡牌

將2張 1+ 卡牌替換為2張 2+ 卡牌

增加2張 1+ “獲 得1 ”卡
牌

將3張 1+ 卡牌替換 為3張 1+
卡牌

在你 的情況下，你所有攻擊獲
得優勢

移除2張 1- 卡牌

你執行的所有攻擊均具有優勢

每當你充分休息時，你可以 1個
相鄰格。如果你獲得戰利品標記，
獲得1

在每個劇本開始時，獲得2

:

:

深潛族 深海亡靈
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

每當你短暫休息時，你可以 來
1個橫置的 或 物品

將1張 0+ 卡 牌 替 換 為 1張 2+
卡牌

忽略劇本效果

將1張 0+ 卡牌替換為3張“將1
個 衰 退 元 素 移 動 到 強 烈 ”
卡牌

將1張 1- 卡 牌 替 換 為 1張 0+
卡牌

將1張 2- 卡牌替換為1張 1- 和1
張 1- 卡牌

將1張 1- 卡 牌 替 換 為 1張 0+
卡牌

將1張 1- 卡 牌 替 換 為 1張 0+
卡牌

:

:

忽略物品的 效果。每當你筋疲
力盡時，保留場上你所有的啟動型
增益，每輪你的召喚物按照先攻
99行動

每個劇本1次，在決定先攻順序期
間，所有能力卡牌翻開之後，

增加2張“每有1對啟動的 ， 
+1 ” 卡牌

消滅至少4個敵人，但從不攻擊

擁有5個啟動的 增益

紫晶族 注魔使
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

將2張 0+ 卡牌替換為1張 3
和1張“ 2” 卡牌

增加1張 3+ 卡牌

增加1張 1+ “ 2，自身”卡牌

每當你將要獲得 時，你可以承
受 1來防止該狀態

將1張 0+ 卡 牌 替 換 為1張 0+  
“目標和所有與其相鄰的敵人
承受 1”卡牌

將1張 1- 卡牌替換為1張“ 1”
卡牌

連續4輪，壓力計量表從當輪起始位置上移
或下移3個等級( 到 ，反之亦然)

將1 張 1- 卡 牌 替 換 為 1 張
0+ “ 或 ”卡牌

每當你充分休息時，你可以 或  

每個劇本1次，當你將要筋疲力盡
時，改為獲得 和 ，放逐你
所有的卡牌， 4張被放逐的卡
牌，隨後棄掉回收的卡牌:

:

忽略物品的 效果並增加2張 1+
卡牌

從不攻擊

無拘智械 拼裝構造體
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

回合開始時，帶有 ， ， ， ， 
， ， 和

在同一輪中使其他個體承受總計至少 40

將1張 2- 卡牌 替 換 為1張 2-
卡牌

將1張 0+ 卡牌替換為1張 2+ 卡牌

忽略劇本效果並增加2張 1+ 卡牌

將1張 1- 卡牌 替 換 為1張 0+
卡牌

將3張 1+ 卡牌替換 為3張 1+
卡牌

每個你充分休息的一輪中，你可
以忽略你所有的負面狀態。如果
你這麼做，當輪無法移除這些狀
態

增加3張“ 1，自身” 卡牌

每當你筋疲力盡時，先執行 ， 
所有， 3

將1 張 0+ 卡 牌 替 換 為 1 張
1+ 卡牌

你的生命值上限提升5點

移除2張 1- 卡牌

:

:

增加1張 0+ “你每有1個負面狀
態，附加+1 ”卡牌

乙太族 苦痛通導者
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金幣 ：

備註：

巔峰戰績：

專長

姓名：
等級 ：
經驗 ：

資源：

經驗 ：

增加1張“ 1， ， 1個盟
友” 卡牌

確 保 每輪 第一 個承受 的盟 友在承受該
之前，帶有至少1個你施加的狀態

將1張 1- 卡 牌 替 換 為1張 0+
卡牌

將2張 0+ 卡牌替換為2張“如果
本行動強制目標移動，它承受

1” 卡牌

將1張 0+ 卡 牌 替 換 為1張 1+  
“ ， 1個盟友”卡牌

增加2張 1+ 卡牌

每當你短暫休息時，你可以 來 
執行 ， 3並 來執行 ， 

3

在每個劇本開始時，所有敵人獲
得 。每當揭示新房間時，新揭
示的房間中所有敵人獲得

每輪使至少1個盟友或敵人移動

將1 張 1- 卡 牌 替 換 為 1 張
0+ “ 1， 1個盟友”卡牌

每當你充分休息時，你可以

:

:

冰角獸族 風雪舞者


