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在遠得要命的深山裡，有著一片尚未發現的豐沃

淨土，這裡便是你建立夢想村莊的理想之地。 

你需要蒐集資源來蓋起你的第一棟建築，接著是

下一棟，然後再來一棟……為這塊土地建起一座

壯觀的城市吧！

誰會成為最有天分和野心的建築師呢？

45min
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1 2 3 4

每回合放置一個工人指示物在遊戲圖板上，收集鄰近資

源，並啟動建築效果。留意自己的位置，在最好的地方

建構建築，並預測對手的下一步，盡可能在所有情況下

獲利，接著取得最後的勝利吧！

按照你心中所想建立城市，並證明自己

是最優秀的建築師吧。

每位玩家在遊戲開始時都會

獲得任務卡，這些卡片提供

不同方式來賺取分數。任務

卡設置的數量取決於玩家人

數。

2
4

4 個60分指示物 1 張遊戲幫助卡

遊戲要素

遊戲配件

建構2棟能生產或消耗 的建築。 

2
建構2棟能生產或消耗 的建築。 

2
建構2棟能生產或消耗 的建築。 

2

18 張任務卡

建構2棟能生產或消耗 的建築。 

2 3
建構2棟能生產或消耗

的建築。

3
建構3棟建築，分別和湖泊、高山及森林相鄰或對角相鄰。

這些板塊是你可以建構的建築，

每片板塊都有各自的所需 資源、

分數 還有 建築效果。

建築板塊

任務卡

1 張遊戲圖板 29 片建築板塊

3
1

5

? ?? ?

3 2
4

28 個房屋指示物  
(紫色、紅色、橘色、白色各７個)

20 個工人指示物  
(白色、橘色、紅色、紫色各5個)

遊戲概述與目標

遊戲圖板

圖板的上半部是你可以建構村莊的區域， 

包括湖泊、森林、高山、和草原。圖板兩

面的圖案會有些不同，可以讓你的遊玩過

程更多樣化。圖板的下半部則是建築工地、 

市場、計分軌、輪數軌。

工人指示物

這些工人指示物可以幫助你蒐集資

源，建構並啟動建築效果。工人指示

物的數量取決於玩家人數。

資源方塊

棕色方塊代表木材 ， 

灰色方塊代表石頭 ，  

藍色方塊代表魚類 ，  

還有黃色方塊代表小麥 。  

它們可以用來買建築板塊或是 

當作工人的糧食。 

起始玩家指示物

這個指示物可以表示誰為該輪首先行

動的玩家。

輪數指示物

這個指示物沿著輪數軌移動，指示當

前是遊戲中的第幾輪。

房屋指示物

這些指示物會放在建築板塊上，用

顏色來區分所屬的玩家。房屋指示

物的數量取決於玩家人數。

錢幣指示物

這些錢幣(  )可以讓你啟動對手的

建築效果，或者代替資源使用。遊

戲中你可以隨時兌換錢幣。

分數指示物

這些指示物放置於計分軌上， 

標示你目前的得分（   ）。

60 分指示物

這些指示物用於標記玩家 

是否已經超越60分 。

輪數軌

建築工地

計分軌

湖泊

森林

4 個分數指示物

1 個輪數指示物

1 個起始玩家指示物

市場

高山

60 個資源方塊  
(木材、石頭、魚類、小麥各15個)

24 個錢幣指示物  
(面額1指示物16個，�
面額3指示物8個)
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遊戲設置 遊戲流程

1

1  �選擇任意一面遊戲圖板，面朝上放置於桌面中央。

2   把5個麥田板塊疊成一堆放在市場的位子。混洗其他建

築板塊，隨機抽起12個，接著把它們分別放在市場的空

格上。

3  混洗任務卡，並面朝下��

��� 分給所有玩家。

4   每位玩家選擇一個�

顏色，拿取相對應的�

工人和房屋指示物，�

並放置在自己面前。

5   把分數指示物放在記分軌0分的位子。

6   把輪數指示物放在輪數軌的第1格。

7   把資源方塊、錢幣指示物、和60分指示物放在遊戲圖板

附近，作為供應區。

8  �每位玩家拿取３元，並放在自己面前讓所有人都能看

見。

9   隨機一人當起始玩家，該名玩家拿起始玩家指示物後，

放在自己面前。

2 位玩家 3 位玩家 4 位玩家

4 x
3

Build 3 Buildings respectively adjacent or diagonally adjacent to a Lake, a Mountain and a Forest. 3 x
3

Build 3 Buildings respectively adjacent or diagonally adjacent to a Lake, a Mountain and a Forest. 2 x
3

Build 3 Buildings respectively adjacent or diagonally adjacent to a Lake, a Mountain and a Forest.

2 位玩家 3 位玩家 4 位玩家

5 x

7 x

4 x

6 x

3 x

6 x

某些有 圖樣的任務，代表只有市場上有特定板

塊時，才能夠完成。如果帶有該圖樣的任務卡不

可能完成，丟棄該卡牌，並抽取新的一張。

備註

遊戲總共會進行４輪。

每一輪的流程

從起始玩家開始，依照順時針的方向，每個人執行

以下其中一個行動：

1.蒐集和啟動

2.建構建築

上述的行動都需要1個工人來執行，在每位玩家都放

完所有的工人後，一輪遊戲結束。

 蒐集和啟動

你必須在自己的回合，放置一個新的工人到遊戲圖

板上，並且只能放在未占領的草地空格上。

包括森林、高山、湖泊，以及任何有工人或建築板

塊的地方，都是已占領格子，不算作空格。

工人可以收集資源，以及啟動8個相鄰格子的建築效

果（包括對角的格子）。

 蒐集資源

你可以分別在森林、高山、和湖泊蒐集到木材 、

石頭 、和魚類 。�

你可以任意決定收集資源的順序。

從供應區拿取資源，並放到自己面前。如果已經沒

有對應資源（或是 ），你就不能再蒐集了。

2x

1x

2x

1x

當一種地形超出一個格子時，在蒐集資源時，�

分別計算每個格子。

啟動建築效果
如果你的工人相鄰區域有一個或多個建築（包括對

角格），你可以啟動建築效果。

如果相鄰區域有其他玩家的建築，你必須先給該玩

家1 ，才能啟動該建築效果。是否要啟動效果由

玩家自行決定，並不是強制行動。

每個工人只能啟動一棟建築效果一次，這代表你在

每次啟動時，只能從該建築獲得一次收益。

31

1x

依照左側的圖，

你可以蒐集到 

2個魚類 和 

1個木材 。

依照左側的圖，

工人可以從啟動

建築效果中獲得

1個小麥 ，蒐

集2個魚類 和

1個木材 。

2 4

我們建議第一次遊玩時，使用 

繪有小鳥圖案的建築板塊。

1

2

3

4

5

6

7

8

9
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3x

1x

每輪結束建構建築

依照下方規則建構建築：

1  �把一個新的工人放到遊戲圖板的建築工地（建

築工地可以容納任意數量的工人）。

2  在市場選一個可用的板塊。

3   花費建構建築所需的資源和/或錢幣 � ，並把

所支付的費用放到供應區。�

4   把建築板塊放到未佔領的草地空格。

5  �把一個房屋指示物放在板塊左上角，以顯示你

是這棟建築的擁有者。

6   依建築板塊上的 數，獲得相對應的得分，將

計分軌上的分數指示物向前移動相應格數。

如果沒有足夠的資源、錢幣 、或房屋指示物，

就無法建構建築。

2

1

2

1x

建築有兩種效果：

  獲得一種 、   或是 。

 把資源 或 �交換成其他資源 、 �或� 。

你可以任意決定啟動建築效果的順序。

額外行動

在你的回合中，除了放置一個工人之外，你可以在

任意的時間點，完成任務卡或是用錢幣交換資源。

完成任務卡
在遊戲開始時，會拿到一些任務卡，可以讓你思考

建構建築的策略。

只要滿足任務卡上面的條件，你可以在任何時間點

宣布任務完成並展示卡片。

接著立即獲得相對應的 。

未完成的任務卡在遊戲結束時不扣分。

用錢幣代替資源
你可以在遊戲的任何時候，用３ 從供應區交換

任意一個資源方塊。

你可以重複執行該行動，但前提是必須立即花掉交

換來的資源。

當所有人都用完自己的工人時，該輪結束。

接著依照下方順序執行：

啟動建築效果

一些特殊建築（例如住宅和大教堂）只會在一輪遊

戲的最後發動建築效果。持有該建築的玩家可以在

這時免費發動該建築效果，並從中獲益。有 圖示

的板塊皆是這類板塊。

餵飽工人

在每一輪的最後，玩家必須分發糧食給工人。�

從起始玩家開始，輪流丟棄與工人數目相對等的�

糧食（魚類 和/或小麥 ）。

玩家每有1個工人沒有分發到糧食，必須失去3 ，

計算饑餓的工人數目，玩家每有1個工人沒有分發

到糧食，將自己的分數指示物倒退3格。分數 有

可能因扣分而低於0。

在左側板塊中，商店可以讓你把任意2個資源 ，

換成2個其他資源。 

在右側板塊中，餐廳可以讓你用1個魚類 和1個

小麥 ，換成4 。 

5

? ?? ?

3
2
2 7

4

在左側板塊中，碼頭可以讓你獲得2個魚類 。

在右側板塊中，金礦可以讓你獲得2 。

3 5
1
1 4

2x 2x

工人可以優先採收他的麥

田獲得1個小麥 ，接著

付1  給紅色玩家， 

再把小麥 透過麵包店換

成4  。他還能蒐集2個

魚類 和1個木材 。

31

2 4

1x

2x

1x

4x

你必須花費4個木材 來建造穀倉，將建築

板塊放到遊戲圖板上，並在該板塊左上角

放一個你的房屋指示物。

該建築獲得6分，移動你的分數指示物 

6格。

4 6

5

6x4
6

5

你有5個工人，1個魚類 和3個小麥 。

你丟棄所有資源，分發給其中4名，還是有

1名工人沒有獲得糧食，所以必須扣3 。 

4-

3-

= x

6 ?

? 4

26

城堡和瞭望台的 ，只有

在遊戲結束時才會計入（參

考遊戲幫助卡）。

住宅和大教堂的建築效果，只有

在每輪遊戲的最後才會啟動

（參考遊戲幫助卡）。
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遊戲結束

3名玩家的遊戲中，在第4輪時，把起始

玩家指示物傳給 最少的玩家。

如果出現同分，把該指示物給距離上一

輪起始玩家左手邊最近的玩家；如果 

3名玩家都平手，則依照原規則傳遞。

備註

3   準備下一輪

準備下一輪：

1   每位玩家拿回自己所有的工人（房屋指示物和

建築板塊繼續留在原地）。

2   移動輪數指示物到下一格。

3   把起始玩家指示物依照順時針方向傳給下一

位。

從新的一位起始玩家開始下一輪。

第4輪是遊戲的最後一輪。如果你結束第4輪遊戲，

請看遊戲結束的章節。

每個玩家在遊戲過程中已經獲得的分數上，再增加

以下 �：

�視情況獲得城堡和瞭望台的 �。

�每3 獲得額外1 ，並記錄在計分軌上。

擁有最高 的玩家獲得勝利。

如果平手，則同分玩家共享勝

利。�

如果你的分數大於等於60

拿一個60指示物放到自己面

前，繼續計算計分軌。��

2
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